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Пояснительная записка

Направление работы, в рамках которого реализуется программа – общекультурное. 

Категория учащихся, для которой предназначена данная программа – учащиеся 6 класса в количестве 6 человек.

Количество часов – 10, из них:

· аудиторная работа – 3 часа;

· практическая работа – 4 часа;

· самостоятельная работа – 3 часа.

Актуальность. Художественная составляющая ИЗО играет большую роль в формировании личности. Она включает знания и умения в эстетической и художественно – изобразительной деятельности учащихся.

Выполнение творческих заданий по ИЗО положительно связано с развитием интеллектуально – творческих способностей учеников. И эти способности можно проследить, используя интеграцию художественной и логической связей (ИХЛ).

Именно в ИХЛ можно применить оригинальные способы, приёмы и техники обучения.

ИХЛ основана на логико-информационном подходе в обучении. 
Цель – осуществлять умение классифицировать, самостоятельно выбирая основания и критерии; развивать интеллектуально-познавательные способности учащихся.

Конкретизированный результат: Развитие умения составлять одноуровневую, двухуровневую классификацию объектов (по тексту, на слух, натуральные), самостоятельно выбирая основания, количество групп в таблице.
Учебно-тематический план

	№ п/п
	Кол-во часов
	Тема занятия
	Уровень
	Методы ИХЛ

	Сущность метода
	Дата 

	1
	1
	Сосуд с характером (классификация на слух)

	Базовый
	Исследования назначения объекта путём создания его художественно – логической характеристики.


	Характеризуя назначение объекта с помощью изобразительных средств, опираясь на его существенные признаки, создать его определённый художественно – логический образ.
	

	2
	1
	Посылка для друга.


	
	Информационного обогащения образа путём сужения области его значения.


	Последовательно производя насыщение с определённой целью, получаем приращение информации об объекте.
	

	3
	1
	Весёлый мяч.
	
	Художественного уточнения образа посредством композиции.
	Формируя информационную среду (композицию) для объекта, уточняем смысл и значение получаемого образа.
	

	4
	1
	Создаём новое, используя традиции. Фильм, фильм, фильм
(классификация по тексту)
	Проектив-

ный 
	Художественного пересечения.


	В результате пересечения областей значения выбранных объектов получаем новый объект, который можно воплотить в художественном образе.
	

	5
	1
	Реклама. Преображение в Жар – птицу

	
	Последовательного художественного превращения.


	Последовательно сужая область значения родового объекта, получаем ряд новых видовых объектов.
	

	6
	1
	Сосулька и башня.


	
	Пошагового художественного пересечения.


	Последовательно превращая один в другой объекты, не состоящие в родовидовых отношениях, получаем новый, содержащий существенные характеристики обоих объектов.
	

	7
	1
	Сказочные волшебницы
	
	Художественного сравнения противоположностей.
	Создаём образы, выделяя в двух сравниваемых объектах существенные признаки одного, противоположные существенным признакам другого. Полученные художественно – логические образы также будут находиться в отношениях противоположности. Если из двух объектов информации одного отрицает информацию другого, то иллюстрирующие их образы будут находиться в отношениях противоречия.
	

	8
	1
	Детективное агенство «Разложи по местам» (классификация по натуральным объектам)
	Интегра-

тивный
	Художественного структурирования информации.


	Имеем возможность структурировать информацию об объектах, используя соответствующие художественно – логические образы, если между объектами имеются родовидовые отношения.
	

	9
	1
	Построить здание – надо иметь знание (классификация по тексту)
	
	Характерной направленности.


	Осуществляя выбор художественных средств, с логической последовательностью «от общего – к частному», достигаем характерной направленности, насыщенности и выразительности художественно – логического образа.
	

	10
	1
	Итоговое занятие. Игра «От самого до самого».  

	
	Изменения условий.
	Примерное развитие изображённой в художественно – логическом произведении ситуации можно прогнозировать по представленным в нём отношениям между образами. Внесение изменений в эту ситуацию может повлечь выведение иного логического следствия.
	








