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I. Пояснительная записка

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Мультстудия» является программой художественно-эстетическая с использованием современных технических средств и соответствующего ПО и создает условия, обеспечивающие развитие творческих способностей детей в анимационной деятельности с учетом их возможностей
Программа «Мультстудия» разработана в соответствии:
· Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 г. № 273. 

· Нормативы наполняемости групп и нормы учебных часов для учреждений дополнительного образования общего профиля составлены в соответствии с «Методикой формирования системы оплаты труда и стимулирования работников учреждений дополнительного образования детей Добрянского муниципального района». (Постановление администрации Добрянского муниципального района Пермского края от 26.09.2014 года № 2034 «О внесении изменений в Методику   формирования системы оплаты труда и стимулирования работников учреждений дополнительного образования детей Добрянского муниципального района, утвержденную постановлением администрации Добрянского муниципального района от 15.01.2014 №55».
Новизна программы заключается в следующем:

· включение  в  содержание  программы  разнообразных  видов изобразительной (рисование, лепка, конструирование, изготовление кукол из различных материалов и т.д.) и технической (освоение различных техник съемки, работа с фото, - видео, - аудио аппаратурой) деятельности;
· применение системно–деятельного подхода, при подаче как теоретического,  так и практического материала,  с  обязательной демонстрацией мультипликационных фильмов, а также практической деятельности по созданию мультипликационных фильмов;

· организация социально значимой практической деятельности (участие в социальных мероприятиях, конкурсах).

Актуальность программы определяется, прежде всего, запросом со стороны детей и их родителей на программу мультстудии как наиболее интересному для детей младшего школьного возраста виду творческой деятельности, с наибольшей полнотой дающему возможность развития способностей и самореализации во многих художественных видах творчества.

Программа способствует более разностороннему раскрытию индивидуальных способностей  воспитанника, развитию  социальных способностей для адаптации в окружающем мире.

Мультипликация этого своего рода сводный курс общеобразовательных знаний. Занятия в студии способствуют расширению кругозора учащихся, повышению эмоциональной культуры, культуры мышления, формированию убеждения и идеалов. Обучающиеся приобретают опыт работы с информационными объектами, с помощью которых осуществляется видеосъемка и проводится монтаж отснятого материала с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов. Программа дает возможность обучающимся «раскрыть себя» во внеурочное время, и нацелена  на  достижения  личностных   и   метапредметных результатов.

Учебные предметы на которых базируется работа мультстудии: информатика.
Категория учащихся: 2-4 классы

Форма обучения по программе - очная.

Продолжительность занятий - 80 минут, по 2 урока в неделю, в течение года. 
Численность обучающихся в группе – 10-15 человек
Цель студии: обеспечение непрерывного воспитания детей и подростков,  увлекающихся компьютерными технологиями (компьютерная графика и анимация) в тесном взаимодействии со школой, семьей, общественностью.

Задачи: 
Образовательные:

·  Систематизировать систему знаний, умений и навыков по учебному предмету информатика;

· познакомить учащихся со способами создания  мультфильмов;

- познакомить и научить учащихся  работать с различными материалами при создании мультфильмов
Развивающие: 

- развить метапредметные умения и навыки различных  учебных образовательных областей;

Воспитательные:

- вовлечь детей и подростков в активную общественно полезную работу на основе развития их инициативы и самодеятельности, творчества; 

· включится в молодежное медиапространство на основе телевизионного и проектного творчества учащихся (округ, город, федеральный уровень, международные конкурсы и фестивали)

· способствовать формирование медиакультуры учащихся (критического мышления, экранной культуры, умений понимать и выстраивать сообщения на языке СМИ);

· формировать устойчивый интерес к учебе, повысить степень самореализации личности обучающихся в учебном процессе

II Планируемые результаты
Метапредметные результаты 
· освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 

· формирование умений ставить цель – создание творческой работы, планировать достижение этой цели, создавать наглядные динамические графические объекты в процессе работы; 

· оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла. 

Предметные результаты: 
· умение строить рассуждение от общих закономерностей к частным явлениям и от частных явлений к общим закономерностям, 

· умение строить рассуждение на основе сравнения предметов и явлений, выделяя при этом общие признаки. 

Личностные результаты: 
· формирование и развитие компетентности в области использования информационно- коммуникационных технологий; 

· подготовка графических материалов для эффективного выступления. 

· курс способствует достижению обучающимися предметных результатов учебного предмета «Информатика». Учащийся получит углублённые знания о возможностях создания мультфильма, научится самостоятельно их создавать.

· умение применять изученные понятия, результаты, методы для решения задач практического характера с использованием при необходимости справочных материалов, калькулятора, компьютера.

Предполагаемый результат:


Активно работая в мульстудии учащиеся будут:

знать

· историю возникновения мультипликации;

· основные термины и понятия тесно связанные с мультипликацией;

· практические и теоретические навыки создания мультфильма различными способами;

уметь

· создавать мультфильм различными техниками;

· работать с презентациями;

· уметь обрабатывать видео и фото с помощью компьютера;

· выбирать оптимальный выбор программного обеспечения и материалов для создания мультфильма;

· применять  менять ранее полученных знаний при выполнении самостоятельных работ.
учащиеся получат возможность:
· научиться работать в группе (общаться, распределять роли);

· научится доносить и отстаивать свое мнение;

· научиться соблюдать этические нормы и правила при создании роликов.

Формы подведения итогов реализации общеобразовательной программы.

Методы проверки знаний:

· наблюдение;

· практические навыки.

Формы контроля
·  выступление детей по ранее подготовленным темам;
· участие в конкурсах;

· представление и защита собственной работы.

III. Содержание программы

Учебный план (2 часа в неделю).
	№
	Тема занятия
	Всего

	1
	Теоретические основы мультипликации
	5

	2
	Создание мультипликации на бумаге
	34

	3
	Пластилиновая анимация
	27

	4
	Кинофестиваль «Самый лучший»
	2

	
	Всего:
	68


Учебно-тематический план:

	№ темы
	Тема занятия
	Количество часов

	
	
	Теория
	Практика
	Всего

	1 Теоретические основы мультипликации
	Знакомство с мультстудией 
	1
	
	5

	
	Знакомство с компьютером и фотоаппаратом.
	1
	2
	

	
	Формирование понятия об анимации. Знакомство с мультипликаторами
	1
	
	

	2 Создание мультипликации на бумаге
	Знакомство с сюжетом
	1
	1
	34

	
	Изготовление героев мультфильма
	1
	3
	

	
	Знакомство с кадром. Развитие представлений о кадре: план, ракурс
	1


	3
	

	
	Озвучивание мультфильма
	
	10
	

	
	Фотосъемка мультипликационного фильма
	4
	10
	

	3 Пластилиновая анимация
	Пластилиновые мультфильмы
	2
	
	27

	
	Работа с куском пластилина
	2
	4
	

	
	Лепка персонажей
	2
	2
	

	
	Фотосъемка мультфильма
	2
	10
	

	
	Просмотр отснятого материала. Обсуждение.
	1
	2
	

	4
	Кинофестиваль «Самый лучший»
	2
	
	2

	
	Всего:
	12
	22
	68


Содержание тем программы
1. Теоретические основы мультипликации

Знакомство с мультстудией Знакомство детей
с историей движущегося изображения в искусстве. Первые анимационные опыты в Европе   ХIХ века.  Развитие анимации в России. Вводный  инструктаж по ТБ и  ПБ. Просмотр мультфильмов, обсуждение увиденного. Выявление уровня знаний детей о создании мультфильмов, терминов, героев.

Знакомство с компьютером и фотоаппаратом  Учащиеся пробуют самостоятельно включать и выключать компьютер. Изучают понятия монитор, клавиатура, мышь и др. Пробуют фотографировать друг друга, а также природу, во время практического занятия на улице.
Оформление альбома с фотографиями.

Формирование понятия об анимации. Знакомство с мультипликаторами Дети узнают об анимации, основных механизмах анимирования объектов на основе рассказа преподавателя и просмотра мультфильмов, сделанных в этом жанре. Кадр – основной элемент анимации. Игра по созданию мультфильма на бумаге «Живой блокнот». Знакомство с профессиями для создания мультфильма и известными мультипликаторами. 
2. Создание мультипликации на бумаге

Знакомство с сюжетом Знакомство с составлением сюжета. Чтение сказок, рассказов, прослушивание песен и музыки. Игра-ассоциация «Букет идей». Обсуждение сценария и героев мультфильма. Разработка сценария

Изготовление героев мультфильма. Приемы рисования карандашом. Практическое занятие по рисованию «Веселые картинки». Изготовление декораций.

Знакомство с кадром. Развитие представлений о кадре: план, ракурс. Знакомство с кадром. Просмотр кадров мультфильма в программе PowerPoint. Знакомство с понятиями «план, ракурс». Просмотр видеофрагментов о работе режиссеров, операторов. Съемка.

Озвучивание мультфильма. Овладение навыками сценической речи. Озвучивание мультфильмов. Конкурс скороговорок. Игра «Голос»

Фотосъемка мультипликационного фильма. Познакомить с возможностями программы WindowsMovieMaker. Монтаж. Просмотр мультфильма.

3. Пластилиновая анимация

Пластилиновые мультфильмы Знакомство с кукольной и пластилиновой анимацией студии. «Союзмультфильм». Просмотр отрывков из пластилиновых мультфильмов Татарского.

Работа с куском пластилина. Работа в парах по лепке персонажа из куска пластилина. Съемка этапов превращения бесформенного куска в персонажа и обратно.

Лепка персонажей. Освоение на практике способов работы с цветным пластилином. Лепка персонажей для съемки.

Фотосъемка мультфильма. Мультипликационная съемка. Основные принципы разработки движений персонажа. Хронометраж действия, темп, количеством фаз, протяженность действия, число кадров. Покадровая натурная мультипликация. Плоская перекладка. Создание плоской перекладки с помощью фотокамеры. Съемка отдельных фрагментов фильма.

Просмотр отснятого материала. Обсуждение. Выбор и обсуждение наиболее выразительных кадров для монтажа. Обсуждение возможных вариантов титров (шрифт, цвет букв, фон и т.д.). Название фильма.

4. Кинофестиваль «Самый лучший» 
Подведение итогов учебного года.

Обучения
включает
в
себя азы
мультипликации. Особенностью обучения на первом этапе является знакомство детей с лучшими образцами отечественной мультипликации. В ходе знакомства с программой дети знакомятся с основными анимационными техниками. Проводится как работа над сверх короткими бессюжетными мультфильмами, в которых происходит только одно какое-то интересное движение, так и создание коротких  этюдов с сюжетом,  определенным детьми (с использованием стихов, басен, коротких рассказов и т.п.). Дети знакомятся с компьютерными  программами   для создания мультфильмов, азами фотографии, записи музыки. В   течение  года  дети    создают   до 8 анимационных этюдов.
IV. Аппаратное и  техническое обеспечение программы

Для достижения наилучшего результата в усвоении программы необходимы: 

1. Ноутбуки мобильного класса
2.Фотоаппарат, карта памяти.

4.Микрофон. 
5.Расходные материалы:

· бумага (ксероксная, цветная, для черчения и рисования, цветная однотонная ксероксная),

· картон,

· ножницы,

· карандаши, 

· фломастеры,

· краски, 

· кисти и стаканчики,

· пластилин и досочки для лепки, 

· проволока,

· ткань.

Программное обеспечение (открытое):

· MSWindowsXP – операционная система; MS Office 2007/2010

· Киностудия WindowsLife – входит в комплект поставки Windows; 

· Pencil – бесплатная программа для рисования мультфильмов;

· Графический редактор Paint – входит в комплект поставки Windows; Программа для монтажа фильмов Windows MovieMaker;

· Программа просмотра изображений – входит в комплект поставки Windows;

· WindowsMedia– бесплатный видеопроигрыватель. 
Список литературы для педагога

1. Анофриков
П.И.
Принцип
работы
детской
студии

2. мультипликации Учебное пособие. Детская киностудия «Поиск» / П.И. Ануфриков. – Новосибирск, 2008;

3. Гейн А.Г. Информационная культура. – Екатеринбург, Центр «Учебная книга», 2003;

4. Горичева В.С. Сказку сделаем из глины, теста, снега, пластилина. – Ярославль, 2004;

5. Довгялло, Н. Техника и материалы в анимационном фильме. // Искусство в школе. №3. – 2007;

6. Иткин В.В. Карманная книга мультжюриста. Учебное пособие для начинающих мультипликаторов. Детская киностудия «Поиск» / В. Иткин. – Новосибирск, 2006;

7. Иткин В. В.
Как  сделать мультфильм интересным / http://www.drawmanga;
8. http://www.lbz.ru/ – сайт издательства Лаборатория Базовых Знаний;

9. http://www.college.ru/ – Открытый колледж; 
10. http://www.klyaksa.net.ru – сайт учителей информатики; http://www.rusedu.info – архив учебных программ;

http://www.multikov.net/
Видеоматериалы (отечественные мультфильмы):
1. Хитрук Ф. – «Топтыжка», «Винни-Пух», «Каникулы Бонифация»;

2. Норштейн Ю. – «Лиса и Заяц», «Цапля и журавль», «Ежик в тумане», «Сказка сказок»;

3. Татарский А. и студия «Пилот» - «Следствие ведут колобки»; Назаров Э. – «Жил был Пес»;

4. Алдашин М. – «Рождество», «Букашки;

5. Иванов-Вано И.– «Сказка о мертвой царевне и семи богатырях», «Сказка о царе Салтане», Мойдодыр";

6. Снежко-Блоцкой А. – «Сказка о золотом петушке», «Кот, который гулял сам по себе»;

7. Котеночкин С. – «Ну, погоди!»

Список литературы для детей и родителей

1. Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей / Ю.Е. Красный, Л.И. Курдюкова. – М, 2007;

2. Курчевский В. Быль и сказка о карандашах и красках. – М., 2008;

3. Иванов-Вано. Рисованный фильм// http://risfilm.narod

4. Иткин,
В.
Как
сделать
мультфильм
интересным
/ http://www.drawmanga;
5. Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 80 птиц. – Минск, 2000; 6. Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 кошек. – Минск, 2000;

7. Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 лошадей. – Минск, 2000; 8. Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 собак. – Минск, 2000;

9. Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 сказочных персонажей. – Минск, 2000

10.http://www.lbz.ru/ – сайт издательства Лаборатория Базовых Знаний;

11.http://www.college.ru/ – Открытый колледж; 12.http://www.klyaksa.net.ru – сайт учителей информатики; 13.http://www.rusedu.info – архив учебных программ.

